CAST 3 - ROZHODCIi A JEJICH POVINNOSTI

300 - URCENi RozHODEICH

Pro vSechna mezinarodni utkani budou ur¢eni tito rozhodgi:

ROZHODCI NA HRISTI - jeden hlavni rozhodéi,
- dva €arovi rozhod¢i.

POMOCNI ROZHODCI - dva brankovi rozhodéi,
- jeden zapisovatel (nejvySe se dvéma asistenty),
- jeden asoméfic,
- jeden hlasatel,
- dva dohliZitelé trestd,
- jeden brankovy videorozhod¢i (mize byt vyZzadovan na mist-

rovstvich IIHF).

310 - RozHODCi NA HRISTI

311 - VYSTROJ HLAVNIHO A GAROVYCH ROZHODGICH

a) VSichni hlavni a ¢arovi rozhod¢i musi byt obleceni do Eernych kalhot a oficidlnich drest
rozhodgich. Hlavni rozhodéi ma na hornich éastech rukavl 8 cm Siroké cervené pasky
(pouze pfi systému tii rozhodCich).

b) Rozhod¢&i musi mit brusle a éernou hokejovou pfilbu s chraniéem o¢i a musi byt vybaven
schvalenou pistalkou a kovovym méficim pasmem o minimaini délce 2 m.

312 - PovINNOSTI HLAVNIHO ROZHODGIHO

Hlavni rozhod¢i ma celkovy dozor nad utkanim, plnou kontrolu nad rozhod¢imi utkéni a hra-
¢i a jeho rozhodnuti je v jakémkoli sporném pfipadé kone¢né.

313 - PovINNOSTI AROVYCH ROZHODGICH

a) Carovi rozhodéi odpovidaji pfedevaim za dodrzovani téch pravidel, ktera se tykaji éar
na histi (ofsajd, zakdzané uvolnéni).
b) Ve vétsiné pfipadl vhazuji puk a pomahaji hlavnimu rozhod¢imu fidit utkani.

UplIné povinnosti hlavniho a éarovych rozhodéich jsou popsany v Piiloze 4.
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» 1. Brankovi rozhod¢i musi byt oble¢eni do oficidlnich dresi rozhodgich.

» 2. Pokud je po zagatku utkani zjevné, Ze vyroky brankového rozhod¢iho jsou nespraved-
livé, hlavni rozhodéi maze ur€it jiného brankového rozhod¢iho.

NOVE » Viz rovnéz systém brankového videorozhod¢iho a podplrny videosystém ve Sportov-
nich pfedpisech Mezinarodni federace ledniho hokeje (IIHF).

HLAVNi ROZHODCi JEDNA S BRANKOVYM VIDEOROZHODEIM
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320 - PomocNi RozHODEi

321 - BRANKOVY ROZHODGI

a) Za kazdou brankou je jeden brankovy rozhodéi. Brankovi rozhodéi béhem utkani ne-
méni své branky. V soutézich IIHF nesméji mit statni pfisluSnost Zadného ze zicast-
nénych druZstev.

b) Brankovy rozhodéi rozhodne a da pfislusny signal, pouze jestlize puk proSel mezi
brankovymi ty¢emi a preSel celym objemem brankovou ¢aru.

c) Hlavni rozhod¢i se miize poradit s brankovym rozhodéim, avSak v pfipadé sporné
branky s koneénou platnosti rozhodne hlavni rozhod¢i.

322 - ZAPISOVATEL
Uplné povinnosti zapisovatele jsou popsany v Pfilohach 4.21 az 4.23.

323 - CasoMERIC

Uplné povinnosti dasomé&fice jsou popsany v Pfiloze 4.24.

324 - HuasATEL
Uplné povinnosti hlasatele jsou popsény v Piloze 4.25.

325 - DOHLIZITELE TRESTU

Na trestné lavici kazdého druzstva musi byt jeden dohlizitel trestdi. UpIné povinnosti do-
hlizitele trestl jsou popsany v Pfiloze 4.26.

330 - SYSTEM BRANKOVEHO VIDEOROZHODCIHO A PODPURNY VIDEOSYSTEM

a) Systém brankového videorozhodéiho (SBV) se pouzije pouze na zadost hlavniho roz-
hod¢iho nebo brankového videorozhodgiho.

b) Podpdrny videosystém (PVS) smi pouzit pouze hlavni rozhod¢i. NOVE

¢) Pouze nasledujici heri situace podléhaji piezkoumani systémem brankového video- NOVE
rozhod¢iho nebo hlavnim rozhodéim za pouZiti podpUrného videosystému:
1. Zda puk preSel brankovou ¢aru.

2. Zda byl puk v brance dfive, nez do$lo k posunuti brankové konstrukce.

3. Zda byl puk v brance ped vypréenim nebo po vypréeni hraci doby na konci tfetiny.
4. Zda byl puk dopraven do branky rukou nebo zda byl kopnut do branky.

5. Zda se puk odrazil do branky od rozhod¢iho.

6. Zda byl puk zasazen vysokou holi nad Urovni pficné tyce atocicim hraéem dfive, nez
vnikl do branky.

7. Nastaveni spravného Casu na oficialnich hodinach, pokud monitor brankového
videorozhod¢iho ukazuje hraci ¢as.

340 - PRISLUSNE ORGANY

Vyrazem ,pfislusné organy* ¢i, pfislusné disciplinarni organy* se v téchto pravidlech
rozumi bezprostiedné fidici organ, do jehoz kompetence utkani spada.
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» Kazdé druzstvo smi mit na ledé vzdy pouze jednoho brankafe. Brankaf smi byt z hfis-
té odvolan a nahrazen hra¢em v poli. Tento hra¢ vak nema vyhody brankéafe.

» 1. Nebylo-li stanoveno doméci druzstvo, druzstva urci, které druzstvo bude domaci, vza-
jemnou dohodou, hozenim mince ¢i podobnym zpsobem.
» 2. Vyhody domaciho druzstva:
1. vybér hraéské lavice,
2. vybér barvy dresu,
3. pfi vhazovani, které nasleduje po pferuseni hry postavi domaci druzstvo svou
sestavu na hfité az po hostujicim druzstvu.
» 3. Rozhod¢i smi kdykoli béhem hry Z&dat prostfednictvim kapitana, aby hostujici druz-
stvo postavilo na hfisté hrajici sestavu a neprodlené zahdjilo hru.

» 1. Rozcvi¢eni neni dovoleno Zadnému hragi ani brankafi po skonéeni prvni nebo druhé
tretiny ani pfi jakémkoli prerueni hry.

» 2. Druzstva neméni strany, jestlize pfed prodlouzenim ¢i trestnymi stfilenimi nedojde
k Upravé ledové plochy.

» 3. Za stifidani se povaZuje vyména jednoho &i vice hrac.

PROSTOR PRO STRIDANI HRACU
Vi8echny miry jsou v em.
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